
SUPER PRODUCTS
The result of UI integrated design
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Ontwerpstudio DUNC



Ontwerpstudio DUNC B.V.
Ontwerpen ontwikkelen en produceren van behuizingen voor elektronica



UI stigma





User Interface
Faciliteert de interactie tussen mens en product



Webbox

o Functie:
Audio streaming en afspelen audioboeken

o Doelgroep: 
blinden en slechtzienden

User Interface design
Praktijkvoorbeelden







Focus 3

o Functie:
bedienen functies op tractor

o Doelgroep: 
agrariërs (buiten) 

User Interface design
Praktijkvoorbeelden







C-Series

o Functie:
monitoring en noodknop 

o Doelgroep:
verpleging en patiënt

User Interface design
Praktijkvoorbeelden



Patiënt

Verpleging



Laadpaal

o Functie:
opladen van elektrische auto’s

o Doelgroep:
autobestuurders

User Interface design
Praktijkvoorbeelden



Doelgroep
(bewuste) autobestuurders







User Interface
Waar ligt de grens met User Experience (UX)?





User Interface



User Experience



User Experience



The good UI and the Bad UI
Best Practice



Is eenduidig dus niet misleidend

Good UI / Bad UI



Is eenduidig dus niet misleidend

Good UI / Bad UI



Goed UI Ontwerp
Creëert synergie door integratie





Toekomst
Ontwikkelingen media en adaptiviteit



Adaptiviteit
Ontwikkeling van statisch naar adaptief



Adaptiviteit
Geautomatiseerde adaptiviteit



Ontwikkelingen
Hybride gebruik van dedicated toetsen icm touchscreen



Gebruik van telefoon als verlengde van de UI

Ontwikkelingen



Nieuw medium
Augmented reality



Hologram

Nieuw medium



Gedachten gestuurde input

Nieuw medium



Einde
Bedankt voor uw aandacht
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