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Introductie Gain
Missie:
Gain verbetert de productie- en projectresultaten van haar 
opdrachtgevers door oplossingen en diensten te leveren op het gebied 
van technische en industriële automatisering.
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Introductie Gain

Diensten
• Hardware Engineering
• Besturingssoftware
• Visualisatie & bediening
• Productie informatisering

Markten
• Machinebouw
• Voeding, Farma & Fijn Chemie
• Water, infra & energie
• Olie, gas & chemie
• Maritiem, scheepvaart & 

offshore



Welke uitdagingen zien we?

Product Medewerkers



De oplossing

“Een framework is de omgeving dat bedoeld is als basis voor een
software applicatie”



Voordelen framework



Aandachtpunten framework

• Eerste opzet en ontwikkeling
• Onderhoud
• Complexiteit
• Versiebeheer
• Documentatie



Framework componenten

Denk aan:
• Control modules/drivers
• Receptuur- / parameterbeheer
• Alarmmanagement
• Software architectuur/raamwerk
• Veel gebruikte algoritmen
• Koppeling met HMI, databases etc.
• Documentatie



Framework ontwikkeling

• Opstellen naming conventions
• Duidelijke afspraken maken over coding guidelines en 

documenteren
• Kiezen voor een architectuur bijvoorbeeld bijvoorbeeld

PackML of ISA-88
• Introductie van Git / versiebeheer
• Bestaande code herstructureren/herschrijven 
• Libraries maken en beheren



Voorbeeld Gain framework

Framework

Machine specifieke code

Libraries 
(framework)

Libraries 
(specifiek)



Geschiedenis Gain framework

• Ooit begonnen met gezamelijke stijlguide
• Toepassen bestaande standaarden (PackML, PLCopen, ISA88)
• Hergebruik van blokken die daarop aansloten
• Verzamelen in libraries
• Documenteren
• Opzetten versie beheer tooling(libraries -> SVN -> GIT)
• PackML templates ontwikkelen
• Onderhoud



Uitgangspunten Gain framework

• Focus op machinebouw
• PackML als standaard
• Versiebeheer: Git
• Technologie: Beckhoff OOP



Architectuur

PackML programma stuctuur PackML state machine



Architectuur



Coderen

• Libraries
• Framework
• Tooling
• Inrichten GIT



Functies

AuxiliaryMotionControl modulesFramework

LoggingEncoderKleppenModecontrol

FiltersVirtuele servoDiscrete motorPackML statemachine

StacklightsAX5000 servoFreq. MotorSequencers

Motion calculationsAX8000 servoBase class Unit

Matrix calculationsXTS servoBase class Equipment module

EtherCAT diagnosticsCammingBase class Control module

HMI interfacingFlying sawAlarm management



Coding guidelines

• Naming Conventions
• Coding patterns
• Software structure



Versiebeheer

• Main branch
• Hotfixes

• Development branch
• Features

• Versienummering

Team kan gelijktijdig 
ontwikkelen



Project beheer

DevOps

• Backlog
• Requirements
• Taken
• Bugs

• Sprint planning



Documentatie

• Genereren vanuit code
• Wiki



Hoe implementeren wij dit?

Specificatie documentatie 
 sluit aan op framework

• URS
• FDS: PackML filosofie aanhouden
• SDS: Framework componenten gebruiken
• Code: Framework invullen en eventueel 

uitbreiden



Voorbeeld



Voorbeeld



Voorbeeld



Voorbeeld



Bedankt voor uw aandacht
Zijn er vragen?



We zien jullie graag bij de 
borrel!



Alle tips op een rij

• Informatie delen van werk gedaan voor meerdere projecten/klanten
• Zoek de componenten die je wil hergebruiken

• Motion, kleppen, aansturing, communicatie
• Zoek de functionaliteit die je altijd hebt

• HMI
• Alarmen
• Modes, state machine en algemene logica

• Blijf flexibel! Custom zaken blijven komen. Het gaat om je engineers helder laten 
communiceren

• Blijf toepassingsgericht. 
• Framework blijft een basis die je iedere keer weer opnieuw erbij pakt. 

• NIET het vorige project. 
• Versiebeheer toepassen vanaf het eerste moment


