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Over verkleining gesproken



IRIS = hardware en software



Hardware Software



Hardware-wereld

• Voelbaar, ruikbaar, patenteerbaar

• Eeuwen ervaring (>2.500.000 BC)

• Wetenschappelijk, wet van Moore, 1 en 0

• Ontwikkeling in duidelijke, overzichtelijke, 
seriële stappen

• Maar aanpassingen maken is moeilijk









Software-wereld

• Kan/mag op vele manieren, veranderingen zijn ook in 

no-time doorgevoerd

• Staat nog in de kinderschoenen (>1948)

• Nog zoekend naar beste ontwikkelmethode

(bijv. Waterfall versus Agile Scrum)

• Engineers en/versus testers



Software-wereld

• Een wereld van twee snelheden:

Slow lane,

maar werkt altijd

Fast lane,

werkt nooit echt goed 



Ontwikkeling HW + SW (1+1=3)

• Steeds meer software-defined hardware

• Security/certificering van zowel HW als SW

• Gebruikerservaring door beide bepaald

• Ontwikkelmethoden groeien naar elkaar toe

• Alleen een geïntegreerde aanpak levert goede 
producten op (incl testen en documenteren)



Verdere lessons learned IRIS

• Samenwerking met ontwerp- en maakbedrijven: 

early involvement

• Betrek klanten vroeg en veel

• Certifications by design!

• Blijf alert en kritisch op

zowel HW als SW engineers



Want hierin geldt: Venus = Mars
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