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Ontwerpstudio DUNC B.V.

Ontwerpen, ontwikkelen en produceren van elektronica behuizingen
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User Interface

Een User Interface faciliteert interactie tussen mens en product
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User Interface

Praktijkvoorbeelden

WebBox

o Functie:
Audio streaming en afspelen
audioboeken

o Doelgroep:
blinden en slechtzienden
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User Interface

ONTWERPSTUDIO DUNC




User Interface

Praktijkvoorbeelden

ONTWERPSTUDIO DUNC

Focus 3

o Functie:
bedienen functies op tractor

o Doelgroep:
agrariérs
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User Interface

Praktijkvoorbeelden
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User Interface

Praktijkvoorbeelden

C-Series

o Functie:
indicatie en bediening

o Doelgroep:
ziekenhuispersoneel
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User Interface

Praktijkvoorbeelden

Lolo

o Functie:
opladen van elektrische auto’s

o Doelgroep:
autobestuurders
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reddot design award
winner 2016
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User Interface

Praktijkvoorbeelden




TEST MENU Profile: Manual
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TESTING

CYCLES 600

SPEED 60

VACUUM 100%

PAUSE INT. 200

REFACE 25

Profile: Manual

19/05/2016 - 19:15




TEST MENU

CYCLES
A A A A
vV v vV V

Manual
gon Une—
5K 100
UK 200
3K 300
2 5K 400

Ro
15K 1K

HELP

Cancel




Waar ligt de grens met User Experience (




User Interface

Waar ligt de grens met User Experience (UX)?




Waar ligt de grens met User Experience ?
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User Interface

Waar ligt de grens met User Experience (UX)?
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Goed Ul Ontwerp

Best Practice
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Goed Ul Ontwerp

Is eenduidig, niet misleidend
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Goed Ul Ontwerp

Creéert synergie door integratie
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Toekomst

Technologische Ontwikkelingen
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Adaptiviteit

ONTWERPSTUDIO DUNC

Ontwikkeling van statisch naar adaptief
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Adaptiviteit
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Adaptiviteit
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Praktijkvoorbeelden
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Virtual Reality

Praktijkvoorbeelden
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Toekomst

Ul overtreft menselijk kunnen

ONTWERPSTUDIO DUNC

Gedachten gestuurde input
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Bedankt voor uw aandacht! ONTWERPSTUDIO DUNC
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